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Hiện nay nhu cầu khám chữa bệnh cũng như cập nhật tin tức của người dân ngày càng tăng cao. Để đáp ứng tối đa nhu cầu chăm sóc sức khỏe, các cơ sở ý tế đã và đang không ngừng nâng cao chất lượng dịch vụ, trình độ chuyên môn cũng như các trang thiết bị hiện đại phục vụ tốt nhất cho nhu cầu khám chữa bệnh của người dân.
[bookmark: _Toc105569932]1. Lý do chọn đề tài
Dịch Covid-19 hiện nay lan rộng trong cộng đồng. Sau khi khỏi Covid-19, nguy cơ gặp di chứng khiến nhiều người lo lắng. Một số dấu hiệu có thể kéo dài nhiều tuần hoặc nhiều tháng, ảnh hưởng sức khỏe thể chất và tinh thần của người bệnh. Trong đó, F0 khỏi bệnh gặp những triệu chứng dai dẳng kéo dài ít nhất hai tháng đến ba tháng trở lên, phổ biến là mệt mỏi, khó thở, triệu chứng tâm thần, thậm chí rối loạn nhận thức. Những triệu chứng này có thể mới khởi đầu sau khi hồi phục Covid-19 hoặc dai dẳng kéo dài từ khi mới nhiễm bệnh.
Phòng khám hậu Covid-19 được đặt tại khoa khám bệnh, với không gian riêng biệt giúp người bệnh và bác sĩ có thể trao đổi, tư vấn sức khỏe thuận tiện. Tại phòng khám, đội ngũ bác sĩ, điều dưỡng, kỹ thuật viên có nhiều kinh nghiệm, tận tình, chu đáo, thuộc nhiều chuyên khoa khác nhau sẽ thực hiện thăm khám, đánh giá qua các kết quả xét nghiệm, lâm sàng và cận lâm với các trang thiết bị, máy móc hiện đại như máy chụp CT- Scanner, máy siêu âm màu 4D, máy chụp x-quang kỹ thuật số, monitor theo dõi bệnh nhân, máy định danh vi khuẩn, hệ thống ô xy hóa lỏng… để chẩn đoán, phân loại bệnh lý của người bệnh hậu Covid-19.
Nhưng đối với nhiều người ở xa thì điều kiện để tới phòng khám trực tiếp để điều trị, tư vấn là rất khó khăn vì thế một ứng dụng tạo điều kiện để trao đổi và tư vấn là cần thiết nên em chọn đề tài: “Ứng dụng di dộng cẩm nang – diễn đàn hỗ trợ dịch Covid-19 cho cộng đồng”


[bookmark: _Toc105569933]2. Mục tiêu đề tài
- Xây dựng ứng dụng di động hỗ trợ người dùng đặt lịch hẹn khám với bác sỹ thông qua hình thức online, cập nhật tin tức, lưu thông tin hồ sơ bệnh, trao đổi thông tin qua chức năng diễn dàn.


[bookmark: _Toc105569934]CƠ SỞ LÝ LUẬN

Các ứng dụng tư vấn sức khỏe hiện nay khá là phổ biến nên việt tìm kiếm trên mạng Internet rất dễ dàng, hầu như các website hoặc ứng dụng chủ yếu ưu tiên người dùng đặt lịch và sẽ tư vấn trực tiếp vì thế nên gây khó khăn cho người dùng khi sắp xếp lịch cũng như thời gian để đến khám trực tiếp.
Một ứng dụng chuyên về bệnh Covid-19 sẽ có những ưu điểm:
· Tiết kiệm chi phí: so với việc khám bệnh thông qua các phòng khám tư nhân không uy tín, trải qua nhiều bước không phù hợp với quy trình khám bệnh sẽ khiến cho chi phí khám bệnh tăng lên
· Tốc độ tương tác cao: người dùng ứng dụng cho có thể cập nhật tin tức diễn biến cũng như thông tin bệnh dịch một cách nhanh nhất, tương tác với bác sỹ trực tiếp thông qua hình thức online. Giao diện ứng dụng thiết kế đơn giản và thân thiện với người dùng
· Tiết kiệm thời gian: người dùng có thể tiết kiệm được thời gian của mình thông qua chức năng đặt lịch của ứng dụng thay vì bốc số và chờ đợi đến lượt mình khi đi khám thông qua hình thức trực tiếp
Nhược điểm của ứng dụng:
· Tiếp cận với người dùng chưa được cao: Do ứng dụng cần thiết bị di dộng cảm ứng thế hệ tương đối mới để có thể cài đặt được.
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[bookmark: _Toc105569936]1. Đối tượng nghiên cứu
- Tình hình nghiên cứu trong và ngoài nước về ứng dụng tư vấn sức khỏe người dùng
- Bộ mã nguồn Java Spring Boot 4
- Bộ mã nguồn Flutter 2.x
- Quy trình khám bệnh
[bookmark: _Toc105569937]2. Phạm vi nghiên cứu
- Ứng dụng di động về tư vấn sức khỏe về bệnh Covid
- Chức năng phía người dùng:
Xem tin tức
· Cho phép đăng kí tài khoản, đăng nhập và lấy lại mật khẩu ứng dụng
· Tạo, chỉnh sửa và xóa hồ sơ bệnh
· Tạo, chỉnh sửa và xóa bài đăng
· Đặt lịch tư vấn với bác sỹ
[bookmark: _Toc105569938]3. Nội dung nghiên cứu
Chương 1. Tổng quan
1.1. Tình hình nghiên cứu trong và ngoài nước về ứng dụng cẩm nang – diễn đàn hỗ trợ dịch bệnh 
1.2. Bộ mã nguồn Java Spring Boot 4
1.3. Bộ mã nguồn Flutter 2.x
Chương 2. Phân tích và thiết kế hệ thống
2.1. Phân tích yêu cầu
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2.4. Giao diện và xử lý
Chương 3. Kết quả
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[bookmark: _Toc105569939]4. Phương pháp nghiên cứu
[bookmark: _Toc105569940]4.1 Phương pháp nghiên cứu tài liệu
· Công cụ xây dựng phía Backend: ngôn ngữ lập trình Java, bộ mã nguồn Java Spring Boot 4
· Công cụ xây dựng phí Frontend: ngôn ngữ Dart, bộ mã nguồn Flutter 2.x
· Tổng hợp kiến thức đã được học về ngôn ngữ lập trình, cấu trúc dữ liệu và giải thuật, cơ sở dữ liệu, thiết kế và lập trình web cơ bản và nâng cao.  
· Các vấn đề liên quan đến thông tin dịch bệnh Covid-19.
· Tìm hiểu chức năng của các công cụ để xây dựng giao diện, cơ sở dữ liệu, xây dựng chức năng. 
[bookmark: _Toc105569941]4.2 Phương pháp thực nghiệm
· Triển khai thử nghiệm ứng dụng.
· Kiểm thử và vận hành ứng dụng.



[bookmark: _Toc105569942]CHƯƠNG 1.  TỔNG QUAN

[bookmark: _Toc105569943]1.1. Tình hình nghiên cứu trong và ngoài nước về ứng dụng cẩm nang – diễn đàn hỗ trợ covid 19
Tình hình nghiên cứu trong nước: Hiện tại Việt Nam có khá nhiều ứng dụng hỗ trợ covid 19, tiêu biểu như:
· Sức khỏe Việt Nam: Đây là ứng dụng chính thức của Bộ Y Tế để thực hiện cuộc gọi đường dây nóng, tìm kiếm cơ sở y tế gần nhất để gửi và đăng kí thông tin đối với những ca bệnh nghi nhiễm virus Corona. Ngoài ra, phần mềm này còn cung cấp các nội dung hữu ích về phòng chống dịch, cũng như các thông tin mới được cập nhật từ Bộ Y Tế về tình hình dịch Covid-19 trên thế giới và tại Việt Nam qua từng ngày.
· nCoV: Được ra mắt do Bộ Y Tế và Bộ thông tin - truyền thông chỉ thị, cụ thể ứng dụng nCoV dành cho công dân Việt Nam, còn ứng dụng Vietnam Health Declaration dành cho người nhập cảnh vào Việt Nam. Dù ra đời với mục đích khai báo y tế và tự đánh giá sức khỏe bản thân, nhưng 2 phần mềm này còn cung cấp nhiều thông tin mới nhất về tình hình dịch bệnh Corona trên thế giới và tại Việt Nam, đồng thời cảnh báo những khu vực có dịch để người dân chủ động phòng tránh khi lại gần.
· DROH: là một trong những ứng dụng y tế vô cùng hữu ích mà bạn nên có trong thiết bị di động của mình. Khi cài đặt ứng dụng này, nếu gặp các vấn đề về sức khỏe, bạn có thể liên hệ với các bác sĩ gọi điện thoại, nhắn tin
Tình hình nghiên cứu ngoài nước: Ứng dụng tư vấn ở các nước trên thế giới đã phát triển từ lâu và hiện đang rất phát triển. Một số quất gia có dân cư lớn như Trung Quốc, Anh, Mỹ,… thì nhu cầu về sức khỏe rất cao và có nhiều ứng dụng lớn như:
· Open WHO: Được thiết kế chủ yếu dành cho nhân viên chăm sóc sức khỏe, người có chuyên môn khi trao đổi tiền tuyến và đưa ra quyết định. Tuy nhiên, nó vẫn hữu ích với tất cả mọi người, vì nó cung cấp nguồn thông tin có giá trị cho những ai đang bị ảnh hưởng bởi dịch bệnh và các tình huống khẩn cấp về sức khỏe thông qua các bài giảng video về sức khỏe kèm với thông tin sức khỏe
· Apple Health: là một ứng dụng sức khỏe được phát triển trên nền tảng iOS của Apple và chính thức được đưa vào vận hành từ thế hệ iPhone 8 của hãng. Đây chắc hẳn sẽ là một công cụ hữu ích giúp bạn nắm bắt được một cách chi tiết tình hình sức khỏe của bản thân mình.
Hầu hết các ứng dụng về sức khỏe trong và ngoài nước đều có xu thế phát triển với hầu hết với chỉ một chuyên môn. Thông tin của các ứng dụng hiện tại đều hầu như chưa đáp ứng được nhu cầu tư vấn sức khỏe của người dùng
1.2. Bộ mã nguồn Java Spring Boot 4
· Là một Java Framework mã nguồn mở và miễn phí với mục tiêu phát triển các ứng dụng theo mô hình MVC (Model – View – Controller).
· Java Spring Boot 4 dễ gần, cũng cấp những công cụ mạnh cần thiết cho ứng dụng lớn, tráng kiện.
· Cấu trúc của Java Spring Boot 4:
[image: ]
Hình 1.2. Cấu trúc thư mục Java Spring Boot
· Thư mục java: Nơi chứa các hàm xử lý của mô hình MVC
· Thư mục resources: Nơi tùy chỉnh các thông tin cấu trúc của hệ thống (Kết nối SQL…)
· Thư mục test/java: Nơi thực hiện test các hàm của chương trình
· Thư mục JRE System Library: chứa thư viện của Java
· Thư mục annotations: chứa các annotations được sử dụng trong project
· Thư mục test-annotations: chứa các hàm dùng để test các annotations được sử dụng trong project
· Thư mục source: chứa các view của project
· Thư mục target: chứa các target của framework
· Thư mục uploads: chứa các file được tải lên
· Tệp pom.xml: chứa các thư viện đã được cài đặt của project
Sử dụng Spring Boot sẽ mang đến những lợi ích nổi bật như sau: 
· Giúp tạo được ứng dụng độc lập dựa trên Spring, có thể tự chạy được  java – jar 
· Có ít cấu hình, có khả năng tự động cấu hình lại Spring khi cần, từ đó giúp các thành viên có thể tiết kiệm thời gian viết code và tăng thêm năng suất. 
· Giữ đầy đủ các tính năng của Spring Framework 
· Spring boot không yêu cầu cấu hình XML và không sinh code cấu hình 
· Không cần phải triển khai file WAR mà thực hiện nhúng trực tiếp các ứng dụng server
· Giúp cung cấp nhiều plugin
[bookmark: _Toc105569944]1.3. Bộ mã nguồn Flutter 2.x
Flutter là một framework mã nguồn mở cho phép tạo ứng dụng di động với hiệu năng cao, chất lượng tốt hỗ trợ đa nền tảng, phù hợp với phát triển ứng dụng Android và iOS. Sử dụng ngôn ngữ Dart của chính Google, Flutter rất dễ học, mạnh mẽ, hiệu năng cao và phát triển ứng dụng di động một cách nhanh chóng.
Cấu trúc của Flutter:
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1.3. Hình cấu trúc thư mục Flutter
· android − Thư mục code sinh tự động cho ứng dụng Android
· ios − Thư mục code sinh tự động cho ứng dụng iOS
· lib − Main folder chứa Dart code được viết khi sử dụng flutter framework
· ib/main.dart − File đầu tiên là điểm khởi đầu của ứng dụng Flutter application
· test − Folder chứa Dart code để test flutter application
· test/widget_test.dart − Sample code
· .gitignore − Git version control file - File này chứa cấu hình cho project git
· .metadata − sinh tự động bởi flutter tools
· .packages − sinh tự động để theo dõi flutter packages
· .iml − project file của Android studio
· pubspec.yaml − Được sử dụng  Pub, Flutter package manager
· pubspec.lock − Sinh tự động bởi Flutter package manager, Pub
· README.md − Project description được viết theo cấu trúc Markdown
Sử dụng Flutter cho ta các lợi thế sau:
· Mạnh về animation, performance app rất cao.
· Giao tiếp gần như trực tiếp với native
· Static language nhưng với syntax hiện đại, compiler linh động giữa AOT (for archive, build prod) và JIT (for development, hot reload)
· Có thể chạy được giả lập mobile ngay trên web, tiện cho development. Các metric measure performance được hỗ trợ sẵn giúp developer kiểm soát tốt performance của app.
· Có thể dùng để build các bundle/framework gắn và app native để tăng performance.
	Dựa trên yêu cầu phát triển ứng dụng và xu thế của thế giới, em lựa chọn Java Spring Boot 4 và Flutter 2.x để thực hiện đề tài nghiên cứu này vì những ưu điểm mà nó mang lại.













[bookmark: _Toc105569945]CHƯƠNG 2. PHÂN TÍCH VÀ THIẾT KẾ HỆ THỐNG

[bookmark: _Toc105569946]2.1 Phân tích yêu cầu
[bookmark: _Toc105569947]2.1.1 Yêu cầu chức năng
· Chức năng chung:
· Đăng kí tài khoản
· Đăng nhập, đăng xuất
· Xem thông tin
· Đổi mật khẩu
· Chức năng về phía người dùng:
· Thêm hồ sơ bệnh
· Cập nhật hồ sơ bệnh
· Xóa hồ sơ bệnh
· Thêm bài viết
· Cập nhật bài viết
· Xóa bài viết
· Thích bài viết
· Hủy thích bài viết
· Bình luận
· Xóa bình luận
· Đặt lịch khám bệnh
[bookmark: _Toc105569948]2.1.2 Yêu cầu phi chức năng
· Tốc độ xử lý chính xác, nhanh, ít tốn thời gian.
· Bảo đảm an toàn dữ liệu thông tin đăng nhập của người dùng.
· Giao diện, bố cục ứng dụng hợp lý, thân thiện với người dùng.




[bookmark: _Toc105569949]2.2. Thiết kế hệ thống
[bookmark: _Toc105569950]2.2.1. Sơ đồ phân cấp chức năng hệ thống

2.1. Hình sơ đồ phân cấp chức năng hệ thống
[bookmark: _Toc105569951]2.2.2. Thiết kế Use Case Diagram
2.2.2.1. Sơ đồ Use case tổng quan
Tác nhân chính
Người dùng: là người sử dụng các chức năng trên ứng dụng
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Hình 2.2. Sơ đồ use case hệ thống
2.2.2.2. Sơ đồ Use case quản lý hồ sơ bệnh
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Hình 2.3. Sơ đồ use case quản lý hồ sơ bệnh



Mô tả sơ đồ Use case quản lý hồ sơ bệnh
	Tên Use case
	Use case quản lý hồ sơ bệnh

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Hiển thị danh sách lịch trình, hồ sơ bệnh
Cho phép người dùng tạo lịch trình, hồ sơ bệnh
Cho phép người dùng cập nhật lịch trình, hồ sơ bệnh

	Điều kiện khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng và đăng nhập thành công

	Dòng sự kiện
	Mở ứng dụng và đăng nhập thành công

	Điều kiện sau
	Hệ thống gửi thông tin người dùng cập nhật lên server và lưu lại trên CSDL và trả về thông báo cho người dùng

	Điều kiện thoát
	Khi chức năng thực hiện thành công
Khi người dùng đăng xuất


Bảng 2.1. Mô tả use case quản lý hồ sơ bệnh
2.2.2.3. Sơ đồ Use case đặt lịch khám
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Hình 2.4. Sơ đồ use case đặt lịch khám
Mô tả sơ đồ Use case đặt lịch khám
	Tên Use case
	Use case đặt lịch khám

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Hiển thị danh sách khoa, bác sĩ và thời gian có thể đặt lịch
Cho phép người dùng đặt lịch
Cho phép người dùng hủy lịch đã đặt

	Điều kiện khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng và đăng nhập thành công

	Dòng sự kiện
	Mở ứng dụng và đăng nhập thành công
Chọn mục đặt lịch khám

	Điều kiện sau
	Hệ thống gửi thông tin người dùng đã chọn lên server và lưu lại trên CSDL và gửi email về email người dùng về thông tin lịch đặt

	Điều kiện thoát
	Khi chức năng thực hiện thành công
Khi người dùng đăng xuất


Bảng 2.2. Mô tả sơ đồ use case đặt lịch khám
2.2.2.4. Sơ đồ Use case quản lý bài đăng
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Hình 2.5. Sơ đồ use case quản lý bài viết
Mô tả sơ đồ Use case quản lý bài đăng
	Tên Use case
	Use case quản lý bài đăng

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Hiển thị danh sách bài đăng của người dùng
Cho phép người dùng đăng tin mới
Cho phép người dùng cập nhật bài tin của mình
Cho phép người dùng thích, hủy thích bài đăng
Cho phép người dùng bình luận, xóa bình luận bài đăng

	Điều kiện khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng và đăng nhập thành công

	Dòng sự kiện
	Mở ứng dụng và đăng nhập thành công
Chọn phần bài đăng

	Điều kiện sau
	Hệ thống gửi thông tin tương tác của người dùng lên server lưu lại trên CSDL và trả về thông báo cho người dùng

	Điều kiện thoát
	Khi người dùng thực hiện thành công
Khi người dùng đăng xuất


[bookmark: _Toc105569952]Bảng 2.3.  Mô tả use case quản lý bài đăng
2.2.3. Thiết kế sơ đồ hoạt động
2.2.3.1. Đăng kí
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Hình 2.6. Sơ đồ hoạt động đăng kí

Mô tả sơ đồ đăng ký
	Tên Use case
	Đăng ký

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng đăng ký tài khoản

	Điều kiện khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần đăng ký
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và yêu cầu nhập lại, nếu thông tin hợp lệ thì sẽ lưu vào CSDL
5. Use case kết thúc


Bảng 2.4. Mô tả sơ đồ đăng kí

2.2.3.2 Đăng nhập
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Hình 2.7. Sơ đồ hoạt động đăng nhập

Mô tả sơ đồ đăng nhập
	Tên Use case
	Đăng nhập

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng đăng nhập hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần đăng nhập
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành đăng nhập vào hệ thống
5. Use case kết thúc


Bảng 2.5. Mô tả sơ đồ hoạt động đăng nhập



2.2.3.3 Đổi mật khẩu
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Hình 2.8. Sơ đồ hoạt động đổi mật khẩu

Mô tả sơ đồ đổi mật khẩu
	Tên Use case
	Đổi mật khẩu

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng đăng nhập hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần quên mật khẩu
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành cho phép người dùng đổi mật khẩu mới và thông báo đổi mật khẩu thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.6. Mô tả sơ đồ đổi mật khẩu
2.2.3.4. Thêm hồ sơ bệnh
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Hình 2.9. Sơ đồ hoạt động thêm hồ sơ bệnh

Mô tả sơ đồ thêm hồ sơ bệnh
	Tên Use case
	Thêm hồ sơ bệnh

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng thêm hồ sơ bệnh trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần hồ sơ bệnh
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo thêm thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.7. Mô tả sơ đồ thêm hồ sơ bệnh

2.2.3.5 Cập nhật hồ sơ bệnh
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Hình 2.10. Sơ đồ hoạt động cập nhật hồ sơ bệnh

Mô tả sơ đồ cập nhật hồ sơ bệnh
	Tên Use case
	Cập nhật hồ sơ bệnh

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng cập nhật hồ sơ bệnh trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần hồ sơ bệnh
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo cập nhật thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.8. Mô tả sơ đồ cập nhật hồ sơ bệnh
2.2.3.6 Xóa hồ sơ bệnh
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Hình 2.11. Sơ đồ hoạt động xóa hồ sơ bệnh

Mô tả sơ đồ xóa hồ sơ bệnh
	Tên Use case
	Xóa hồ sơ bệnh

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng xóa hồ sơ bệnh trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần hồ sơ bệnh
3. Chọn hồ sơ bệnh muốn xóa
4. Nếu hồ sơ bệnh hợp lệ sẽ tiến xóa và thông báo xóa thành công, nếu không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành chọn lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.9. Mô tả sơ đồ xóa hồ sơ bệnh
2.2.3.7 Thêm bài viết 
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Hình 2.12. Sơ đồ hoạt động thêm bài viết

Mô tả sơ đồ thêm bài viết 
	Tên Use case
	Thêm bài viết

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng thêm bài viết trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần hồ sơ bệnh
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo thêm thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.10. Mô tả sơ đồ thêm bài viết
2.2.3.8 Cập nhật bài viết
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Hình 2.13. Sơ đồ hoạt động cập nhật bài viết

Mô tả sơ đồ cập nhật bài viết
	Tên Use case
	Cập nhật bài viết

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng cập nhật bài viết trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần bài viết
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo cập nhật thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.11. Mô tả sơ đồ cập nhật bài viết
2.2.3.9 Xóa bài viết
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Hình 2.14. Sơ đồ hoạt động xóa bài viết

Mô tả sơ đồ hoạt động xóa bài viết
	Tên Use case
	Xóa bài viết

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng xóa bài viết trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần bài viết
3. Chọn hồ sơ bệnh muốn xóa
4. Nếu bài viết hợp lệ sẽ tiến xóa và thông báo xóa thành công, nếu không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành chọn lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.12. Mô tả sơ đồ hoạt động xóa bài viết

2.2.3.10 Đặt lịch 
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Hình 2.15. Sơ đồ hoạt động đặt lịch

Mô tả sơ đồ đặt lịch
	Tên Use case
	Đặt lịch khám bệnh

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng đặt lịch khám trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần đặt lịch
3. Chọn khoa phù hợp
4. Chọn bác sỹ
5. Lựa chọn ngày và giờ khám
6. Nếu ngày và giừo hợp lệ sẽ tiến đặt lịch và thông tin lịch đặt sẽ được gửi về email người dùng và thông báo đặt thành công, nếu không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành chọn lại
7. Use case kết thúc


Bảng 2.13. Mô tả sơ đồ đặt lịch
2.2.3.11 Hủy lịch hẹn
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Hình 2.16. Sơ đồ hoạt động hủy lịch hẹn

Mô tả sơ đồ hủy lịch hẹn
	Tên Use case
	Hủy lịch hẹn

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng hủy lịch hẹn trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến lịch hẹn
3. Chọn lịch khám bệnh muốn hủy
4. Nếu lựa chọn hợp lệ sẽ tiến hành hủy và thông báo hủy thành công, nếu lựa chọn không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và chọn lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.14. Mô tả sơ đồ hủy lịch hẹn
2.2.3.12 Bình luận
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Hình 2.17. Sơ đồ hoạt động bình luận

Mô tả sơ đồ bình luận
	Tên Use case
	Bình luận

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng thêm bình luận trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần bình luận bài viết
3. Nhập thông tin bình luận
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo bình luận thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.15. Mô tả sơ đồ bình luận
2.2.3.12 Xóa bình luận
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Hình 2.18. Sơ đồ hoạt động xóa bình luận

Mô tả sơ đồ xóa bình luận
	Tên Use case
	Xóa bình luận

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng xóa bình luận trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần bài viết
3. Chọn bình luận muốn xóa
4. Nếu bình luận hợp lệ sẽ tiến xóa và thông báo xóa thành công, nếu không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành chọn lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.16. Mô tả sơ đồ xóa bình luận
2.2.3.13 Thích bài viết
[image: ]
Hình 2.19. Sơ đồ hoạt động thích bài viết

Mô tả sơ đồ thích bài viết
	Tên Use case
	Thích bài viết

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng thích bài viết trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến bài viết
3. Tiến hành thao tác thích
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo thích bài viết thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.17. Mô tả sơ đồ thích bài viết
2.2.3.14 Bỏ thích bài viết
[image: ]
Hình 2.20. Sơ đồ hoạt động bỏ thích bài viết

Mô tả sơ đồ bỏ thích bài viết
	Tên Use case
	Bỏ thích bài viết

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng bỏ thích bài viết trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần bài viết
3. Chọn bình luận muốn xóa
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến bỏ thích và thông báo bỏ thích thành công, nếu không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành chọn lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.18. Mô tả sơ đồ bỏ thích bài viết
2.2.3.15 Cập nhật thông tin cá nhân
[image: ]
Hình 2.21. Sơ đồ hoạt động cập nhật thông tin cá nhân

Mô tả sơ đồ cập nhật thông tin cá nhân
	Tên Use case
	Cập nhật thông tin cá nhân

	Tác nhân
	Người dùng

	Mô tả
	Người dùng cập nhật thông tin cá nhân trên hệ thống

	Điều kiên khởi tạo
	Người dùng mở ứng dụng

	Dòng điều khiển sự kiện
	1. Mở ứng dụng
2. Chuyển đến phần cá nhân
3. Nhập thông tin theo yêu cầu
4. Nếu thông tin hợp lệ sẽ tiến hành lưu vào CSDL và thông báo cập nhật thành công, thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi và tiến hành nhập lại
5. Use case kết thúc


Bảng 2.19. Mô tả sơ đồ cập nhật thông tin cá nhân
[bookmark: _Toc105569953]2.3. Thiết kế cơ sở dữ liệu
[bookmark: _Toc105569954]2.3.1. Thiết kế sơ đồ lớp
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Hình 2.22. Sơ đồ lớp



[bookmark: _Toc105569955]2.3.2. Thiết kế mô hình quan hệ
[image: ]
Hình 2.23. Mô hình quan hệ
[bookmark: _Toc105569956]2.3.3. Mô hình vật lý
Bảng user
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	username
	varchar(255)
	Tài khoản người dùng

	3
	password
	varchar(255)
	Mật khẩu người dùng

	4
	email
	varchar(255)
	Email người dùng

	5
	full_name
	varchar(255)
	Tên người dùng

	6
	height
	int(11)
	Chiều cao

	7
	weight
	int(11)
	Căng nặng

	8
	avatar_url
	varchar(255)
	Ảnh đại diện

	9
	is_active
	boolean
	Trạng thái tài khoản

	10
	work_at
	varchar(255)
	Nơi làm việc

	11
	date_of_birth
	date
	Ngày sinh

	12
	forget_pass_key
	varchar(45)
	Mã lấy lại mật khẩu

	13
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	14
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật

	15
	location
	varchar(255)
	Nơi sinh sống


Bảng 2.20. Bảng User

[bookmark: _Toc105570006]Bảng userrela
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	follower
	int(11)
	Người theo dõi

	3
	following
	int(11)
	Người đang theo dõi


Bảng 2.21. Bảng userrela

[bookmark: _Toc105570007]Bảng role
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	name
	varchar(255)
	Tên quyền

	3
	enabled
	varchar(255)
	Trạng thái

	4
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	5
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.22. Bảng role

[bookmark: _Toc105570008]Bảng users_role
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	user
	int(11)
	ID người dùng

	3
	role
	int(11)
	ID quyền


Bảng 2.23. Bảng users_role

[bookmark: _Toc105570009]Bảng medicalinfo
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_user
	int(11)
	ID người dùng

	3
	name
	varchar(255)
	Tên bệnh

	4
	info
	varchar(255)
	Thông tin bệnh

	5
	enabled
	varchar(255)
	Trạng thái

	6
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	7
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bản 2.24. Bảng medicalinfo



[bookmark: _Toc105570010]Bảng medicalinfo_img
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_medicalinfo
	int(11)
	ID hồ sơ bệnh

	3
	name
	varchar(255)
	Tên hình ảnh

	4
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	5
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.25. Bảng medicalinfo_img

[bookmark: _Toc105570011]Bảng news
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_user
	int(11)
	ID người dùng

	3
	title
	text
	Tiêu đề tin tức

	4
	content
	varchar(255)
	Nội dung tin tức

	5
	keyword
	varchar(255)
	Từ khóa bài viết

	6
	enabled
	boolean
	Trạng thái

	7
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	8
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.26. Bảng news

[bookmark: _Toc105570012]Bảng news_img
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_news
	int(11)
	ID bài viết

	3
	name
	varchar(255)
	Tên hình ảnh

	4
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	5
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.27. Bảng news_img

[bookmark: _Toc105570013]Bảng news_category
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_news
	int(11)
	ID bài viết

	3
	id_category
	int(11)
	ID danh mục


Bảng 2.28. Bảng news_category

[bookmark: _Toc105570014]Bảng category
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	name
	varchar(255)
	Tên danh mục

	3
	enabled
	boolean
	Trạng thái

	4
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	5
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.29. Bảng category

[bookmark: _Toc105570015]Bảng slots
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	user_id
	int(11)
	ID người dùng

	3
	doctor_id
	int(11)
	ID bác sỹ

	4
	date
	date
	Ngày booking

	5
	begin_at
	time
	Giờ bắt đầu

	6
	end_at
	time
	Giờ kết thúc

	7
	index_day
	int
	Số thứ tự khung giờ trong ngày

	8
	order_info
	varchar(255)
	Thông tin đặt lịch

	9
	payment_status
	boolean
	Trạng thái thanh toán

	10
	enabled
	boolean
	Trạng thái

	11
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	12
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.30. Bảng slots

[bookmark: _Toc105570016]Bảng doctors
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	name
	varchar(255)
	Tên bác sỹ

	3
	phone
	varchar(255)
	Số điện thoại bác sỹ

	4
	email
	varchar(255)
	Email bác sỹ

	5
	department_id
	int(11)
	ID Khoa bệnh

	6
	ava_url
	varchar(255)
	Hình ảnh bác sỹ

	7
	description
	varchar(255)
	Thông tin bác sỹ

	8
	duration
	int
	Thời gian khám bệnh

	9
	price
	bigint
	Giá khám bệnh

	10
	rating
	varchar(45)
	Đánh giá

	11
	enabled
	boolean
	Trạng thái


Bảng 2.31. Bảng doctors
[bookmark: _Toc105570017]Bảng departments
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	name
	varchar(255)
	Tên khoa


Bản 2.32. Bảng departments

[bookmark: _Toc105570018]Bảng likes
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_user
	int(11)
	ID người dùng

	3
	id_post
	int(11)
	ID bài đăng


Bảng 2.33. Bảng likes

[bookmark: _Toc105570019]Bảng posts
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_user
	int(11)
	ID người dùng

	3
	content
	varchar(255)
	Nội dung bài viết

	4
	enabled
	boolean
	Trạng thái

	5
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	6
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.34. Bảng posts

[bookmark: _Toc105570020]Bảng posts_cmt
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_user
	int(11)
	ID người dùng

	3
	id_post
	int(11)
	ID bài đăng

	4
	content
	varchar(255)
	Nội dung bài viết

	5
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	6
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.35. Bảng posts_cmt

[bookmark: _Toc105570021]


Bảng posts_img
	STT
	Tên trường
	Kiểu dữ liệu
	Ý nghĩa

	1
	id
	int(11)
	Khóa, tự động tăng

	2
	id_post
	int(11)
	ID bài đăng

	3
	name
	varchar(255)
	Tên hình ảnh

	4
	created_at
	datetime
	Ngày tạo

	5
	updated_at
	datetime
	Ngày cập nhật


Bảng 2.36. Bảng posts_img
























[bookmark: _Toc105569957]2.4. Giao diện và xử lý
[bookmark: _Toc105569958]2.4.1. Thiết kế giao diện
- Giao diện trang chủ:Welcome
Category
List news

Hình 2.24. Giao diện trang chủ

- Giao diện trang quản lý hồ sơ bệnh:List medical
To do list

Hình 2.25. Giao diện trang quản lý hồ sơ bệnhWelcome
List department






- Giao diện diễn đànAdd post
List post

Hình 2.26. Giao diện trang diễn đàn
- Giao diện đặt lịch:List appointment
List department

Hình 2.27. Giao diện trang đặt lịch



[bookmark: _Toc105569959]2.4.2. Thiết kế xử lý
2.4.2.1 Xử lý chức năng đăng ký tài khoản
	Bước 1: Kiểm tra thông tin người dùng nhập vào thông qua Flutter validate. Nếu thông tin không hợp lệ sẽ thông báo lỗi cho người dùng
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin người dùng nhập hợp lệ và click vào nút đăng ký thì hệ thống sẽ gửi dữ liệu là một chuỗi JSON qua phương thức POST tới controller tương ứng để xử lý.
- Phương thức xử lý method: “post”. Đường dẫn yêu cầu url ‘/api/signup’
- Quy trình xử lý: Khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘/api/signup’ và phương thức là POST, route sẽ có nhiệm vụ gọi tới controller tương ứng với 2 tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi hàm signup đã được định nghĩa trong controller UsersController.
[image: ]
Biến truyền vào hàm được khai báo với 1 RequestBody, RequestBody ở đây là một chuỗi JSON được gửi lên nhờ phương thức POST và đường dẫn ‘/signup’. Đầu tiên sẽ lấy giá trị email được gửi lên để kiểm tra có đã tồn tại trong CSDL hay chưa, nếu đã có rồi thì sẽ trả về chuỗi JSON thông báo email đã tồn tại.
Tiếp đó, nếu dữ liệu đã hợp lệ thì sẽ tiến hành tạo tài khoản mới bằng các thông tin người dùng đã gửi lên thông qua Model và lưu trữ lên CSDL. Model tương ứng với một bảng trên CSDL và Java Spring Boot hỗ trợ câu lên truy vấn giúp đơn giản hóa thao tác với CSDL.
[image: ]
Và cuối cùng sau khi xử lý xong hệ thống sẽ trả về chuỗi JSON bao gồm các thông tin của tài khoản về phía Frontend.
2.4.2.2. Xử lý đăng nhập
	Bước 1: Kiểm tra dữ liệu người dùng nhập từ ô tài khoản và mật khẩu bằng Flutter validate. Nếu không hợp lệ sẽ thông báo cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi người dùng nhấn vào nút đăng nhập, hệ thống sẽ gửi chuỗi JSON bao gồm tài khoản và mật khẩu lên hệ thống thông qua phương thức POST
- Phương thức xử lý method: ‘post’; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/login’
- Quy trình xử lý: Sau khi nhận yêu cầu hệ thống sẽ gọi tới hàm login tại controller UsersController.
[image: ]
- Biến truyền vào là một RequestBody
[image: ]
	- Hệ thống sẽ mã hóa mật khẩu của người dùng gửi lên sao cho phù hợp sau đó kiểm tra người dùng có tồn tại tại hệ thống không. Nếu có sẽ trả về true còn nếu sai sẽ trả về false.


2.4.2.3 Xử lý đổi mật khẩu
	Bước 1: Kiểm tra dữ liệu người dùng nhập từ email. Nếu đúng hệ thống sẽ gửi mã bí mật đến email của người dùng. Sau đó người dùng sẽ điền các thông tin như email, mật khẩu mới, mã bí mật. Nếu các thông tin không đúng sẽ thông báo lỗi và người dùng sẽ nhập lại.
	Bước 2: Sau khi người dùng nhấn vào nút đổi mật khẩu, hệ thống sẽ gửi chuỗi JSON bao gồm tài khoản, mã bí mật và mật khẩu mới lên hệ thống thông qua phương thức POST
- Phương thức xử lý method: ‘post’; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/resetpassword’
- Quy trình xử lý: Sau khi nhận yêu cầu hệ thống sẽ gọi tới hàm resetPassword tại controller UsersController.
[image: ]
- Biến truyền vào là một chuỗi JSON chứa các thông tin cần để đổi mật khẩu. Sau đó hệ thống sẽ tiến hành mã hóa và cập nhật mật khẩu mới trên CSDL.
[image: ]
- Sau khi đổi mật khẩu thành công hàm sẽ trả về true, nếu không thành công sẽ trả về false. Sau đó hệ thống sẽ trả lại một chuỗi JSON chứa các thông tin mới cho phía Backend.
2.4.2.4 Xử lý chức năng hiển thị tin tức
	Bước 1: Sau khi người dùng vào trang chủ phía Frontend sẽ gửi yêu cầu lấy dữ liện về phía hệ thống bằng phương thức GET.
	Bước 2: Hệ thống sau khi nhận được yêu cầu sẽ tiến hành xử lý yêu cầu thông qua hàm getAllNews từ controller NewsController.
- Phương thức xử lý method: ‘get’; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/news’
[image: ]
- Biến truyền vào đường dẫn là vị trí lấy và số lượng tin tức sẽ được lấy ra.
[image: ]
- Hệ thông lấy dữ liệu từ CSDL và chuyển thành chuỗi JSON trả về cho phía Frontend.
2.4.2.5 Xử lý chức năng hiển thị hồ sơ bệnh
	Bước 1: Khi người dùng chọn mục hồ sơ bệnh từ giao diện chương trình. Hệ thống sẽ gửi yêu cầu tới hệ thống thông qua phương thức GET.
	Bước 2: Sau khi nhận được yêu cầu từ Frontend. Hệ thống sẽ gọi controller tương ứng để xử lý.
- Phương thức xử lý method: ‘get’; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/medical’
	- Quy trình xử lý: Sau khi nhận yêu cầu hệ thống sẽ gọi tới hàm getAllMedical từ controller MedicalController.
[image: ]
	- Biến truyền vào là vị trí và số lượng hồ sơ bệnh cần được lấy ra
[image: ]
	- Sau khi lấy hồ sơ bệnh thành công hệ thống sẽ trả về một danh sách theo dạng JSON cho phía Frontend.
2.4.2.6 Xử lý chức năng thêm hồ sơ bệnh
	Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức POST
	- Phương thức xử lý method: ‘post’; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/medical’. Dữ liệu gửi đi là FormData
	- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/medical’ vớp phương thức là POST, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm addMedicalInfo đã được định nghĩa trong controller MedicalInfoController.
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Biến truyền vào là FormData bao gồm thông tin bệnh và files hình ảnh.
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	- Sau khi xử lý thành công và lưu lại trên CSDL thì hệ thống sẽ gửi hồ sơ bệnh vừa được đăng ký về phía Frontend theo dạng JSON.
2.4.2.7 Xử lý chức năng cập nhật hồ sơ bệnh
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức PUT
- Phương thức xử lý method: ‘put; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/medical’. Dữ liệu gửi đi là JSON
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/medical’ với phương thức là PUT, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm udpateMedicalInfo đã được định nghĩa trong controller MedicalInfoController.
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	- Dữ liệu truyền vào là JSON chứa các thông tin đã nhận được của hồ sơ bệnh cần thay đổi.
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	- Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ gửi về Frontend thông tin hồ sơ bệnh đã cập nhật bằng một chuỗi JSON.
2.4.2.8 Xử lý chức năng xóa hồ sơ bệnh
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức DELETE.
- Phương thức xử lý method: ‘delete; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/medical/{id của hồ sơ bệnh}’. Dữ liệu gửi đi là url.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/medical’ với phương thức là DELETE, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm deleteMedicalInfo đã được định nghĩa trong controller MedicalInfoController.
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- Đường dẫn sẽ chứa ID của hồ sơ bệnh. Dựa vào ID đó hệ thống sẽ tìm và xóa hồ sơ bệnh đó trên CSDL.
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	- Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ trả về giá trị true, nếu không thành công thì trả về giá trị false.
2.4.2.9 Xử lý chức năng thêm bài viết
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Người dùng chỉ được phép thêm bài viết khi đã đăng nhập hệ thống. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức POST.
- Phương thức xử lý method: ‘post; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/posts. Dữ liệu gửi đi là FormData.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ posts với phương thức là POST, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm addPost đã được định nghĩa trong controller PostsController.
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	- Dữ liệu truyền vào là FormData bao gồm dữ liệu của bài viết và hình ảnh bài viết
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- Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ trả về cho Frontend bài đăng đó dưới dạng chuỗi JSON
2.4.2.10 Xử lý chức năng lấy danh sách bài viết
Bước 1: Người dùng lựa chọn xem bài viết
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi yêu cầu lên hệ thống thông qua phương thức GET.
- Phương thức xử lý method: ‘get; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/posts.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ posts với phương thức là GET, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm gettAllPosts đã được định nghĩa trong controller PostsController.
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	- Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ trả về cho Frontend danh sách bài viết của người dùng dưới dạng chuỗi JSON.
2.4.2.11 Xử lý chức năng cập nhật bài viết
Bước 1: Kiểm tra thông tin đã điều chỉnh có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức PUT.
	- Phương thức xử lý method: ‘put; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/posts. Dữ liệu gửi đi là JSON.
	- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ posts với phương thức là PUT, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm udpatePost đã được định nghĩa trong controller PostsController.
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	- Thông tin nhận được là một chuỗi JSON chứa các thông tin của bài viết.
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	- Sau khi nhận chuỗi JSON thông tin từ Frontend hệ thống sẽ tiến hành tìm kiếm và cập nhật lại các thông tin của bài viết. Sau khi cập nhật xong hệ thống sẽ trả về dữ liệu đã cập nhật của bài viết dưới dạng chuỗi JSON.


2.4.2.12 Xử lý chức năng xóa bài viết
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Người dùng chỉ có thể xóa bài viết của chính mình hoặc người dùng đó có quyền Admin. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức DELETE.
- Phương thức xử lý method: ‘delete; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/posts/{id bài viết}’. Dữ liệu gửi đi là url.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ posts’với phương thức là DELETE, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm deletePosts đã được định nghĩa trong controller PostsController.
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	- Dữ liệu gửi đi là một url kèm với ID của bài viết
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	- Sau khi hệ thống xử lý xóa thành công hệ thống sẽ trả về true, nếu không thì hệ thống sẽ trả về false.
2.4.2.13 Xử lý chức năng thích bài viết
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức POST.
- Phương thức xử lý method: ‘post; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/like/{id bài viết}’. Dữ liệu gửi đi là url.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ like phương thức là POST, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm likePost đã được định nghĩa trong controller LikesController.
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	- Thông tin gửi đi là url bao gồm ID của bài viết người dùng thích.
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- Sau khi tiến hành xử lý thành công hệ thống sẽ trả về kết quả là true, ngược lại nếu xử lý thất bại sẽ trả về false.

2.4.2.14 Xử lý chức năng bỏ thích bài viết
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức DELETE.
- Phương thức xử lý method: ‘delete; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/like/{id bài viết}’. Dữ liệu gửi đi là url.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ like phương thức là DELETE, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm unlikePost đã được định nghĩa trong controller LikesController.
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	- Thông tin gửi đi là url bao gồm ID của bài viết người dùng bỏ thích.
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	- Sau khi tiến hành xử lý thành công hệ thống sẽ trả về kết quả là true, ngược lại nếu xử lý thất bại sẽ trả về false.
2.4.2.15 Xử lý chức năng đặt lịch khám bệnh.
Bước 1: Kiểm tra thông tin người dùng gửi có hợp lệ hay không. Người dùng chỉ có thể đặt lịch khám khi đã đăng nhập và khai báo đầy đủ thông tin cá nhân ở mục thông tin cá nhân. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức POST.
	- Phương thức xử lý method: ‘post; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/slots’. Dữ liệu gửi đi là JSON.
	- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ slots’ phương thức là POST, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm bookingSlots đã được định nghĩa trong controller SlotsController.
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	- Thông tin gửi đi là một chuỗi JSON chứa các thông tin cần để đặt lịch.
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	- Sau khi hệ thống nhận được thông tin cần để đặt lịch hệ thống tiến hành lưu vào CSDL và tạo phòng thông qua API của ứng dụng Zoom phòng họp trực tuyến. Sau khi hệ thống xử lý xong hai thao tác trên sẽ tiến hành gửi email cho người dùng về thông tin họ vừa đặt lịch.
2.4.2.16 Xử lý chức năng hủy lịch khám bệnh.
Bước 1: Kiểm tra thông tin người dùng gửi có hợp lệ hay không. Các thông tin bao gồm ID người dùng. Hệ thống sẽ kiểm tra xem có phải lịch của người dùng đó không. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức DELETE.
	- Phương thức xử lý method: ‘delete; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/slots/{id của lịch hẹn}’. Dữ liệu gửi đi là url
	- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/ slots’ phương thức là DELETE, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm deleteBookingSlots đã được định nghĩa trong controller SlotsController.
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	- Thông tin gửi đi là một url bao gồm ID của lịch hẹn.
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	- Sau khi nhận được thông tin hủy lịch hẹn hệ thống sẽ tiến hành kiểm tra xem lịch hẹn có tồn tại hay không và tiến hành xóa. Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ trả về true, ngược lại nếu không thành công sẽ trả về false.
2.4.2.17 Xử lý chức năng bình luận bài viết.
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Các thông tin bao gồm thông tin người bình luận và nội dung bình luận. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức POST.
- Phương thức xử lý method: ‘post; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/comment/{id của bài viết}’. Dữ liệu gửi đi là url và JSON.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/comment’ phương thức là POST, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm addComment đã được định nghĩa trong controller PostsController.
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	- Thông tin gửi đi bao gồm url và JSON chứa các thông tin của bình luận.
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	- Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ trả về true khi bình luận thành công và trả false khi bình luận thất bại.
2.4.2.18 Xử lý chức năng xóa bình luận bài viết.
Bước 1: Kiểm tra thông tin gửi có hợp lệ hay không. Thông tin bao gồm thông tin người dùng. Dựa vào ID người dùng hệ thống sẽ kiểm tra. Nếu không hợp lệ thông báo lỗi cho người dùng.
	Bước 2: Sau khi kiểm tra thông tin hợp lệ Frontend sẽ gửi dữ liệu lên hệ thống thông qua phương thức DELETE.
- Phương thức xử lý method: ‘delete; Đường dẫn yêu cầu url: ‘/api/comment/{id của bài viết}’. Dữ liệu gửi đi là url.
- Quy trình xử lý: khi hệ thống nhận được yêu cầu tới địa chỉ ‘api/comment’ phương thức là DELETE, hệ thống sẽ gọi đến controller tương ứng với hai tiêu chí đường dẫn và phương thức tương ứng. Nghĩa là nó sẽ gọi tới hàm deleteComment đã được định nghĩa trong controller PostsController.
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	- Thông tin nhận gửi đi bao gồm url kèm với ID của bình luận đó
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	- Sau khi xử lý thành công hệ thống sẽ trả về true khi xóa bình luận thành công và trả false khi xóa bình luận thất bại.
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	- Cấu trúc thư mục của Flutter Framework (Frontend)
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Hình 3.1 Cấu trúc thư mục Flutter
· android − Thư mục code sinh tự động cho ứng dụng Android
· ios − Thư mục code sinh tự động cho ứng dụng iOS
· lib − Main folder chứa Dart code được viết khi sử dụng flutter framework
· ib/main.dart − File đầu tiên là điểm khởi đầu của ứng dụng Flutter application
· test − Folder chứa Dart code để test flutter application
· test/widget_test.dart − Sample code
· .gitignore − Git version control file - File này chứa cấu hình cho project git
· .metadata − sinh tự động bởi flutter tools
· .packages − sinh tự động để theo dõi flutter packages
· .iml − project file của Android studio
· pubspec.yaml − Được sử dụng  Pub, Flutter package manager
· pubspec.lock − Sinh tự động bởi Flutter package manager, Pub
· README.md − Project description được viết theo cấu trúc Markdown
- Cấu trúc thư mục của Java Spring Boot 4 (Backend)
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Hình 3.2. Cấu trúc thư mục Java Spring Boot 4
· Thư mục java: Nơi chứa các hàm xử lý của mô hình MVC
· Thư mục resources: Nơi tùy chỉnh các thông tin cấu trúc của hệ thống (Kết nối SQL…)
· Thư mục test/java: Nơi thực hiện test các hàm của chương trình
· Thư mục JRE System Library: chứa thư viện của Java
· Thư mục annotations: chứa các annotations được sử dụng trong project
· Thư mục test-annotations: chứa các hàm dùng để test các annotations được sử dụng trong project
· Thư mục source: chứa các view của project
· Thư mục target: chứa các target của framework
· Thư mục uploads: chứa các file được tải lên
· Tệp pom.xml: chứa các thư viện đã được cài đặt của project
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[bookmark: _Toc105569964]3.1.2. Hệ quản trị cơ sở dữ liệu
- Sử dụng hệ quản trị CSDL - MySQL
3.2. Giao diện xử lý và một số quy trình
[bookmark: _Toc105569965]3.2.1 Giao diện đăng nhập hệ thống
- Hệ thống kiểm tra dữ liệu đầu vào của tài khoản và mật khẩu nếu không đúng ứng dụng sẽ thông báo đăng nhập không thành công.
[image: ]
Hình 3.3. Màn hình đăng nhập ứng dụng
[bookmark: _Toc105569966]3.2.2 Giao diện đăng ký tài khoản
- Sau khi người dùng điền các thông tin mà ứng dụng yêu cầu. Ứng dụng sẽ tiến hành kiểm tra người dùng có nhập dữ liệu đúng không và tiến hành gửi thông tin lên server. Sau khi đăng ký thành công người dùng có thể tiến hành đăng nhập ứng dụng
[image: ]
Hình 3.4. Màn hình đăng kí ứng dụng

[bookmark: _Toc105569967]3.2.3 Giao diện đổi mật khẩu tài khoản
- Để đổi được mật khẩu tài khoản người dùng cần điền email sau đó nhấn gửi mã. Một mã bí mật sẽ gửi tới email của người dùng. Sau khi nhận được mã người dùng tiến hành nhập các thông tin mà ứng dụng yêu cầu và nhấn thay đổi mật khẩu. Sau khi đổi mật khẩu thành công người dùng có thể tiến hành đăng nhập bằng mật khẩu mới của mình.

[bookmark: _Toc105569968]3.2.4 Giao diện trang chủ
- Sau khi người dùng tiến hành đăng nhập thành công ứng dụng sẽ chuyển hướng người dùng đến màn hình trang chủ. Tại đây người dùng có thể nhìn thấy được danh sách danh mục tin tức và danh sách các tin tức mới nhất.
[image: ]
Hình 3.5. Màn hình trang chủ ứng dụng

[bookmark: _Toc105569969]3.2.5 Giao diện quản lý hồ sơ bệnh
	- Tại giao diện này người dùng có thể xem được chỉ số BMI và chiều cao, căng nặng của mình dựa trên các thông tin đã khai báo trên hệ thống. Người dùng có thể lưu, xem, xóa, chỉnh sửa lịch trình thuốc hôm nay tại mục Đơn thuốc trong ngày ngoài ra người dùng có thể lưu, xem, xóa, chỉnh sửa hồ sơ bệnh của mình tại mục Lịch sử bệnh.
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Hình 3.6. Màn hình quản lý hồ sơ bệnh

[bookmark: _Toc105569970]3.2.6 Giao diện diễn đàn
- Tại giao diện diễn đàn người dùng có thể tiến hành đăng bài viết, thích, bình luận các bài viết của các người dùng khác. Ngoài ra người dùng có thể thao tác xóa hoặc chỉnh sửa bài viết của mình.
[image: ]
Hình 3.7. Giao diện diễn đàn

[bookmark: _Toc105569971]3.2.7 Giao diện đặt lịch khám
- Khi người dùng chọn giao diện đặt lịch khám người dùng sẽ được chọn khoa khám bệnh theo nhu cầu của người dùng.
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Hình 3.8. Giao diện đặt lịch khám
	- Sau khi người dùng lựa chọn khoa, danh sách bác sỹ của khoa đó sẽ được hiện thị cho người dùng lựa chọn. Các thông tin tóm tắt của bác sỹ cũng sẽ được hiển thị.
[image: ]
Hình 3.9. Giao diện lựa chọn bác sỹ
	- Sau khi lựa chọn thông tin chi tiết của bác sỹ sẽ hiện ra cho người dùng tham khảo.
[image: ]
Hình 3.10. Giao diện thông tin bác sỹ
	- Sau đó người dùng nhấn đặt lịch hẹn để tiến hành chọn mốc thời gian để khám bệnh.
[image: ]
Hình 3.11. Giao diện lựa chọn thời gian đặt lịch
	- Sau khi chọn khung giờ phù hợp. người dùng nhấn tiếp theo để xem lại các thông tin cá nhân của mình và điều chịu chứng của mình đang mắc phải.
[image: ]
Hình 3.12. Giao diện thông tin lịch đặt
	- Sau khi nhấn xác nhận thông tin lịch hẹn của người dùng sẽ được gửi qua emal và hiển thị tại trang Danh sách lịch hẹn.
[image: ]
Hình 3.13. Giao diện danh sách lịch đặt
	- Và người dùng có thể chọn hủy lịch hẹn bằng cách bào nút Hủy trên màn hình.
[bookmark: _Toc105569972]3.3. Đánh giá và thảo luận
- Một số kết quả đạt được: Trong suốt quá trình thực hiện đề tài em đã tiếp thu được nhiều kiến thức mới từ lý thuyết đến kỹ năng xây dựng ứng dụng. Ngoài ra, đây cũng là cơ hội để em vận dụng, tổng hợp những kiến thức đã được truyền đạt trong suốt quá trình học tập vừa qua. Cụ thể:
+ Tìm hiểu Java Spring Boot và ứng dụng vào xây dựng Backend. 
+ Tìm hiểu Flutter Framework và ứng dụng vào xây dựng Frontend. 
+ Hiểu được quy trình và cơ chế làm việc của mô hình MVC. 
+ Tìm hiểu về API giao tiếp giữa Backend và Frontend. 
+ Tìm hiểu, cài đặt thư viện của Flutter Framework và ứng dụng trong việc tối ưu quá trình xử lý các chức năng. 
- Kết quả: Trong quá trình nghiên cứu em đã đạt được một số kết quả sau:
+ Xây dựng cơ sở dữ liệu ổn định. 
+ Xây dựng giao diện thân thiện. 
+ Hoàn thành các chức năng đã đề ra.
- Hạn chế: Trong suốt quá trình thực hiện thì đề tài cơ bản đã hoàn thành nhưng còn một số hạn chế:
+ Do thời gian hạn chế nên em chưa tìm hiểu được thêm về Realtime Database để xử lý bất đồng bộ dữ liệu. 
+ Chưa xây dựng được chức năng thông báo đến người dùng. 
+ Khả năng bảo mật còn thiếu sót. 
- Hướng phát triển: 
+ Tiếp tục xây dựng ứng dụng hoàn thiện hơn. 
+ Xây dựng thêm tính năng thông báo cho người dùng. 
+ Khắc phục những hạn chế đã nêu trên.
[bookmark: _Toc105569973]3.4. Kết luận
- Sau khi tìm hiểu và nghiên cứu em đã: “CẨM NANG – DIỄN ĐÀN HỖ TRỢ DỊCH COVID 19” với các chức năng ban đầu đã đề ra. 
- Kết quả của khóa luận là một ứng dụng giúp người dùng cập nhật được tin tức mới nhất về dịch bệnh, lưu trữ hồ sơ bệnh, giao lưu với các người dùng khác trên ứng dụng và đặc biệt giúp người dùng chủ động hơn trong việc khám và tư vấn bệnh.
- Đề tài vẫn còn một số điểm hạn chế nên em sẽ cố gắng hoàn thiện. Rất mong nhận được sự quan tâm và góp ý từ quý thầy cô và các bạn.
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1. Cài đặt Flutter
Truy cập vào địa chỉ flutter.dev, chọn Get started. Sau đó chọn hệ điều hành mà đang sử dụng và lựa chọn tải về theo cấu hình hệ điều hình máy tính dùng để cài đặt
Yêu cầu cấu hình hệ thống:
Để cài đặt Flutter thì máy tính cần đáp ứng những yêu cầu sau đây: 
Windows 7 SP1 hoặc mới hơn (64-bit). Dung lượng trống 400MB (không bao gồm dung lượng cho phần IDE/tools).
Các công cụ: Flutter phụ thuộc vào các công cụ có sẵn trong máy tính của bạn: PowerShell 5.0 hoặc mới hơn (Đã được tích hợp sẵn vào Windows 10). Git cho Windows 2.x, với tùy chọn chạy câu lệnh git từ cửa sổ lệnh Windows Command Prompt. (Nếu Git đã được cài, hãy chắc chắn rằng có thể chạy câu lệnh git từ cửa sổ lệnh Windows Command Prompt).
Tiến hành cài đặt:
Duyệt tìm đến phần Get the Flutter SDK, bấm vào flutter_windows_vxxxx-stable.zip (với xxxx là phiên bản flutter, để tải flutter SDK về. Sau khi tải về xong, giải nén file vừa tải về (tùy chọn Extract here) ta sẽ được một thư mục tên là flutter. Để thư mục này vào một nơi theo nhu cầu (lưu ý không được đặt vào thư mục “C:\Program Files\” vì nó yêu cầu quyền riêng tư). 
Để có thể chạy lệnh flutter từ Command Prompt, cần phải cập nhật đường dẫn. Các bước thực hiện như sau:
· Click phải chuột vào This PC, chọn Properties 
· Chọn Advanced system settings (gần phía trên bên trái) trong cửa sổ System. 
· Chọn Enviroment Variables… trong cửa sổ System Properties. 
· Trong phần User variables, các bạn tìm Variable là PATH và nhấn Edit, nhấn New và thêm đường dẫn đến thư mục “flutter\bin”. 
· Nhấn OK để lưu tất cả các thay đổi lại.
Để kiểm thử Flutter có được cài đặt thành công tiến hành mở Command Prompt và chạy lệnh “flutter –version”. Nếu như hiện lên thông tin Flutter, framework, dart version… thì chương trình đã được cài đặt thành công. 
Cài đặt Plugins Flutter:
Google hỗ trợ hai IDE đó là Android Studio và Visual Studio Code. Đương nhiên là vẫn có thể sử dụng các IDE khác. Nhưng hai IDE Android Studio và Visual Studio Code được sử dụng phổ biến và ít phát sinh lỗi nhất
Đổi với Android Studio tiến hành thiết lập như sau:
Khởi động Android Studio 
Ở màn hình Welcome to Android Studio, mở menu Configure (phía dưới góc phải), chọn Plugins 
Ở tab Marketplace, các tìm kiếm từ khóa “flutter”, sau đó nhấn install vào plugin Flutter ngay kết quả đầu tiên. Plugin này yêu cầu cài đặt thêm một plugin nữa là Dart, chọn Yes để cho phép cài đặt Dart. 
Tiến hành RESTART IDE để áp dụng thay đổi.
Đối với Visual Studio Code tiến hành thiết lập như sau:
Mở Visual Studio Code
Vào tab Extentions trên thanh sidebar bên trái
Search “flutter”, nhấn Install plugin đầu tiên của kết quả tìm kiếm. Khác với Android Studio, khi cài plugin Flutter thì plugin Dart cũng sẽ được tự cài theo mà không cần phải xác nhận.
Để dễ dàng xử lý để Debug và cài đặt ứng dụng nhanh gọn trên máy tính cần phải tiến hành cài đặt máy ảo Android Studio.
Để tạo một máy ảo Android Studio tiến hành thiết lập như sau:
· Khởi động Android Studio 
· Vào menu Configure và chọn AVD Manager Chọn Create Virtual Device
· Chọn một thiết bị và nhấn Next 
· Có thể chọn một image x86 hoặc x86_64 đều được (khuyến khích bản mới nhất – nếu không có sẵn thì nhấn Download và đợi một chút để nó tải image đó) sau đó nhấn Next
· Trong phần Graphics, chọn Hardware – GLES 2.0. Có sửa các tùy chọn khác nếu muốn và nhấn Finish để tạo máy ảo. 
· Nhấn nút Next để chạy máy ảo vừa tạo
Để kiểm tra xem mọi thứ đã cài đặt thành công chưa tiến hành mở Command Prompt, gõ lệnh “flutter doctor” và nhấn enter, sau khi câu lệnh chạy xong, kiểm tra xem các mục Flutter, Android toolchain, Android Studio, Connected device có được tích xanh hay không.
[image: ]
Chọn một thư mục chứa project, nhấn chuột phải ở vùng trống và chọn Git bash here, gõ lệnh “flutter create hello_world”, nhấn enter và đợi một lúc để nó tạo project. Sau khi tạo xong tiến hành truy cập vào thư mục project mới tạo và nhập lệnh “flutter run” để chạy project trên máy ảo Android đã tạo trước đó. 
[image: ]
Kết quả nhận được.
Cấu trúc cây thư mục của Flutter:
[image: ]
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// signup

@SuppressWarnings ("unused")

@RequestMapping (value = "/signup", method = RequestMethod.POST, produces = { MediaType.APPLICATION JSON_VALUE,

MediaType .APPLICATION_XML VALUE })

public ResponseEntity<Users> signup(@valid @RequestBody Users user) {
String result
HttpStatus httpStatus = null;
Users userRes = new Users();

System.out.print (user.getUsername ());
// System.out.print (user.getUsername() + user.getPassword());
try {
if (authService.signupUser (user) null) {
userRes = authService.loadUserByUsername (user.getUsername ());
httpStatus = HttpStatus.OK;

result = "Sign up success"
} else {
result = "Sign up fail";

userRes = null;
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
¥
} catch (Exception ex) {
// System.out.print (ex);
result = "Server Error";
httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;

¥

return new ResponseEntity<Users>(userRes, httpStatus);
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@SuppressWarnings ({ "unchecked", "rawtypes",
public Users signupUser (Users data) |
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
String hql = "from Users where username = :username or email = :email
Query query = session.createQuery(hql, Users.class);
query.setParameter ("username", data.getUsername());
query.setParameter ("email", data.getEmail());
List<Users> dd = query.list(
if (dd != null && dd.size() > 0) {
// system.out.print(data);
return null;
} else {
if (data.getUsername() != null & data.getEmail()
Session session2 = sessionFactory.openSession();
try {
session2.beginTransaction();

Moullt b

null && data.getPassword() null) {

Users user = new Users();

user.setUsername (data.getUsername ()) ;

user.setPassword (passwordEncoder.encode (data.getPassword()));
user.setEmail (data.getEmail ()
user.setIs_active (true);

Set<Role> roles = new HashSet<>();
roles.add(session2.get (Role.class, 3)
roles.add(session2.get (Role.class, 4)

user.setRoles (roles);
session2.save (user);
session2.getTransaction().commit();

return user;

} catch (Exception e) {
// Topo: handle exception
session2.getTransaction().rollback();
e.printStackTrace () ;

¥

return null;
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// Login
@RequestMapping (value login", method = RequestMethod.POST)
public ResponseEntity<UserAndToken> login(EValid E@RequestBody Users user) {
string result = "
HttpStatus httpStatus = null;
UserAndToken userAndToken = new UserAndToken();
try {
if (authService.checkLogin (user)) {
result = jwtService.generateTokenLogin (user.getUsername ());
Users userData = usersService.getUserByToken (user.getUsername ())
userAndToken.setUser (userData
userAndToken.setToken (result);

httpStatus = HttpStatus.OK:
} else {

userAndToken.setUser (null) ;

userAndToken.setToken ("") ;

httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;

} catch (Exception ex) {
// System.out.print (ex);
result = "Server Erro
httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;

¥
return new ResponseEntity<UserAndToken>(user&ndToken, httpStatus);
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public boolean checkLogin(Users userForm) {
Users u = loadUsername (userForm.getUsername ());

if (u != null) (
if (passwordEncoder.matches (userForm.getPassword(), u.getPassword())) {
return true;
} else {
return false;
¥
¥

return false;
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// Reset password
@RequestMapping (value = "/resetpassword”, method = RequestMethod.POST, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML _VALUE })
public ResponseEntity<ResetPassword> resetPassword (GRequestBody ResetPassword formData) {
string result
HttpStatus httpStatus = null;

ResetPassword resetPassword = new ResetPassword();
try {
if (authService.resetPassword(formbata)) {
result = "Change password success";
resetPassword.setEmail (formData.getEmail());
resetPassword.setStatus ("success
httpStatus = HttpStatus.OK:
} else {
result = "Change password fail";
resetPassword.setEmail (formData.getEmail());
resetPassword.setStatus ("fail");
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;

¥
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
result = "Server Error";
httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;

¥

return new ResponseEntity<ResetPassword>(resetPassword, httpstatus
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@suppressWarnings ({ "rawtypes", "unchecked" })
public Boolean resetPassword(ResetPassword rPassword) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
string g = "from Users where email = :email and forget_pass_key = :forget_pass_key";
Query query = session.createQuery(q, Users.class);
query.setParameter("email", rPassword.getEmail());
query.setParameter ("forget_pass_ke rPassword.getKey());

Users users = new Users();
List<Users> list = query.list();
try {

if (list != null && list.size() > 0) {
users = list.get(0);

Session session2 = sessionFactory.getCurrentSession();

Users users2 = session2.get (Users.class, users.getId()):
users2.setForget_pass_key (null
users2. setPassword (passwordEncoder . encode (rPassword. getPasswordNew () )

session2.update (users2) ;

return true;
} else {
return false;
¥
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
return false;
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// Get all news

@RequestMapping (value = "/news/{position}/{pagesize}", method = RequestMethod.GET, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML VALUE })

@ResponseBody

public ResponseEntity<List<News>> getAllNews(@Pathvariable (name
@pathVariable (name = "pagesize") Integer pagesize) {

position”) Integer position,

HttpStatus httpStatus = null;

List<News> list
try {
if (newsService.getAllNews(position, pagesize) != null) (
list = newsService.getAllNews (position, pagesize);
httpsStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;

null;

¥
} catch (Exception e) {

// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<List<News>>(list, httpStatus);
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@suppressWarnings({ "rawtypes", "unchecked" })
public List<News> getAllNews(int position, int pageSize) (
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

try {
String q = "from News where enabled = 1 order by id desc";

Query query = session.createQuery(q, News.class);
query.setFirstResult (position);
query.setMaxResults (pageSize);
System.out.println("ARRA" + query.list());
return query.list();

} catch (Exception e) {
// TopO: handle exception
return null;
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// List all medical

@RequestMapping (value = "/medical/{position}/{pagesize}", method = RequestMethod.GET,
produces = { MediaType.APPLICATION JSON_VALUE,
MediaType . APPLICATION XML VALUE })

@ResponseBody
public ResponseEntity<List<MedicalInfo>> getAllMedical(RequestHeader ("Buthorization”) String authHeader,
@PathVariable (name = "position") Integer position,

@Pathvariable (name = "pagesize") Integer pagesize) {
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader
HttpStatus httpStatus = null;

List<MedicalInfo> list = medicalInfoService.getMedicalInfos(username, position, pagesize);

try {
if (list != null) {
httpsStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
}

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
System.out.print ("Loi Ne " + e.toString());

¥

return new ResponseEntity<List<MedicalInfo>>(list, httpStatus);
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esuppressWarnings ({ "unchecked", "rawtypes" })
public List<Medicallnfo> getMedicallnfos(String username, int position, int pagesize) |
try {
Users user

authDAO. loadUsername (username) ;

Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

string hgl = "from MedicalInfo where id user = :id order by id desc";
Query query = session.createQuery(hgl, MedicalInfo.class);
query.setParameter ("id", user.getId()
query.setFirstResult (position)
query.setMaxResults (pageSize) ;

List<MedicalInfo> listMedical = query.list();

if (listMedical null && listMedical.size() > 0) {
System.out.print ("Loi Ne " + listMedical.toString());
return listMedical;

} else {
System.out.print ("Loi Ne " + listMedical.toString());
return null;

¥

} catch (Exception e) {

// Topo: handle exception

System.out.print ("Loi Ne " + e.toString());

return null;
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// Bdd medical, s& dung form data bdi vi can upload file img
@RequestMapping (value = "/medical”, method = RequestMethod.POST, produces = {
MediaType -APPLICATION JSON_VALUE, MediaType -APPLICATION XML VALUE,
MediaType .MULTIPART FORM DATA VALUE }, consumes = { "multipart/form-data" })
@ResponseBody
public ResponseEntity<Notification> addMedicalInfo(@RequestHeader ("Authorization") String authHeader,
@Modelattribute MedicalInfo data, @RequestParam(name = "files", required = false) MultipartFile(]
HttpStatus httpStatus = null;
string result
String username

jwtService.getUsernameFromToken (authHeader) ;

Notification notification = new Notification();
// Bdd medical
try {
if (medicallnfoService.addMedicallnfo(username, data, files) != null) {
result = "add medical success
notification.setStatus("success

httpStatus = HttpStatus.OK:
} else {

httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;

notification.setStatus("fail

result = "Add medical fail"

¥
} catch (Exception e) {

// ToDO: handle exception

System. out.print (files.toString());

httpstatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);

files) {
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public MedicalInfo addMedicalInfo(String username, MedicalInfo data, MultipartFile[] files) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
Date date = new Date();
Users user = authDAO.loadUsername (username);
MedicalInfo medicallnfo = new MedicalInfo();
Set<Medicallnfo_Img> medicallnfo_Imgs = new HashSet<>();
// Upload hinh anh

File localfile

new File(

string uploadRootPath = localfile.getAbsolutePath() + "\\uploads\\";
File uploadRootDir = new File(uploadRootPath);

// Tao thu myc gdc upload néu né khong tén tai

if (!uploadRootDir.exists()) {uploadRootDir.mkdirs();}

if(files

null) {

MultipartFile[] fileDatas = files;
for (MultipartFile fileData : fileDatas) {
String name = fileData.getOriginalFilename();

if (name

null && name.length() > 0) {

try {

string changeName = LocalTime.now().toString().replaceall ("[*A-za-z0-9]", ""
String nameupString = changeName + name;
File serverFile = new File(

uploadRootDir.getAbsolutePath() + File.separator + nameupString.toLowerCase());
BufferedOutputStream stream = new BufferedoutputStream(new FileOutputStream(serverFile));
stream.write(fileData.getBytes());
stream.close() ;
MedicalInfo_Img newImg = new Medicallnfo_Img();
newIng.setName (nameupString) ;
newIng.setMedicalinfo (medicalInfo);
newIng.setCreated at(date);
newIng.setUpdated_at (date
medicalInfo_Imgs.add (newIng) ;
System.out.println("Write file: " + serverrile);

} catch (Exception ) {System.out.println("Error Write file: " + name);}}}}

try {

medicalInfo.setId user(user.getId());
medicalInfo.setName (data.getName());
medicalInfo.setInfo(data.getInfo());
medicalInfo.setEnabled (true);
medicalInfo.setCreated at(data.getCreated at());
medicalInfo.setUpdated_at(data.getUpdated at());

if(files

null s& files.length > 0) {medicalInfo.setListImg(medicalInfo_Imgs);

Jelse {medicallInfo.setListImg(null);}
session.save (medicalInfo);
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// Update medical
@RequestMapping (value = "/medical”, method = RequestMethod.PUT, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML VALUE })
@ResponseBody
public ResponseEntity<MedicalInfo> updateMedicalInfo(@RequestHeader ("Ruthorization") String authHeader,
@RequestBody MedicallInfo data) {
HttpStatus httpStatus = null;
MedicalInfo medicalInfo = new MedicalInfo();
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader

medicalInfo = medicalInfoService.updateMedicalInfo (username, data);
try {
if (medicallnfo != null) {
httpsStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;

¥
} catch (Exception e) {

// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<MedicalInfo>(medicalInfo, httpStatus);
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public MedicalInfo updateMedicalInfo(String username, MedicalInfo data) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
Date date = new Date(
Users user = authDAO.loadUsername (username);
try {
MedicalInfo medicalInfo = session.get(MedicalInfo.class, data.getId()
medicalInfo.setId user(user.getId());
medicalInfo.setName (data.getName());
medicalInfo.setInfo(data.getInfo());
medicalInfo.setEnabled (true);
medicalInfo.setCreated at(data.getCreated at());
medicalInfo.setUpdated_at(data.getUpdated at());
session.save (medicallInfo);

return medicalInfo;

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
return null;
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// Delete medical

@RequestMapping (value = "/medical/{id medical}", method = RequestMethod.DELETE, produces = {
MediaType -APPLICATION JSON_VALUE, MediaType .APPLICATION_XML VALUE })
@ResponseBody

public ResponseEntity<Notification> deleteMedicalInfo(BRequestHeader ("Authorization") String authHeader,
@pathVariable("id medical") Integer id medical) {
HttpStatus httpStatus = null;
Notification result = new Notification():
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader
try {
if (medicalInfoService.deleteMedicalInfo(username, id medical)) {
result.setStatus ("success"
httpStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
result.setStatus ("fail"

¥
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;

¥

return new ResponseEntity<Notification>(result, httpStatus);
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public Boolean deleteMedicalInfo(String username, Integer id medical) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
MedicalInfo medicallnfo = session.get (MedicalInfo.class, id medical);
Users user = authDAO.loadUsername (username);
if (medicalInfo != null && user.getId() == medicallnfo.getId user()) {

Set<MedicalInfo_Img> medicallnfo_Imgs = medicalInfo.getListImg():

for (MedicalInfo_Img img : medicalInfo_Imgs)
{
try {
Files.deleteIfExists(Paths.get("uploads”, img.getName()));
} catch (IOException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace () ;

¥

session.delete (medicalInfo) ;
return true;

} else {
return false;

¥
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E@RequestMapping(value = "/posts", method = RequestMethod.POST, produces
MediaType.APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XMI_VALUE,
MediaType . MULTIPART FORM DATA VALUE }, consumes = { "multipart/form-data" })

{

@ResponseBody
public ResponseEntity<Notification> addPost (@RequestHeader ("Authorization") String authHeader, @ModelAttribute Posts data,
@RequestParam(name = "files", required = false) MultipartFile[] files) {

String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);
HttpStatus httpStatus = null;
string result =
Notification notification = new Notification();
// Bdd medical
try {
if (postsService.addPost (username, data, files)
result = "Add post success
notification.setStatus("success
httpStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
result = "add post fail";
notification.setStatus("fail");

null) {

¥
} catch (Exception e) {

// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);
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public Posts addPost(String username, Posts data, MultipartFile[] files) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

Users user = authDAO.loadUsername (username);
Date date = new Date();
POSts post = new Posts();

Set<Posts_Img> posts_Imgs = new HashSet<>();

// Upload hinh anh

File localfile = new File(
String uploadRootPath = localfile.getAbsolutePath() + "\\uploads\\";
System. out.println("Current working directory : " + uploadRootPath;

File uploadRootDir = new File (uploadRootPath);

// Tao thu myc gdc upload néu né khong tén tai.

if (!uploadRootDir.exists()) {
uploadRootDir.mkdirs () ;

)

if (files
MultipartFile[] fileDatas

null s& files.length > 0) {
file

for (MultipartFile fileData : fileDatas) {

// Tén file géc tai Client.
String name = fileData.getOriginalFilename();

System.out.println("Client File Name + name) ;
if (name != null & name.length() > 0) {
try {

// Tao file tai Server.
string changeName = LocalTime.now().toString().replaceall ("[A-za-z0-9]1",
String nameupString = changeName + name;
File serverFile = new File(
uploadRootDir.getAbsolutePath() + File.separator + nameupString.toLowerCase ()

BufferedOutputStream stream = new BufferedOutputStream(new FileOutputStream(serverfFile));
stream.write(fileData.getBytes());
stream.close () ;

//




image44.png
// Get all post

@RequestMapping (value = "/posts/{position}/{pagesize}", method = RequestMethod.GET,
produces = { MediaType.APPLICATION_ JSON_VALUE,
MediaType . APPLICATION XML VALUE })

@ResponseBody
public ResponseEntity<List<Posts>> getAllPosts(@Pathvariable (name = "position") Integer position,
@Pathvariable (name = "pagesize") Integer pagesize) {

HttpStatus httpStatus = null;

List<Posts> list = null;
try {
if (postsService.getAllPosts (position,pagesize) != null) {
list = postsservice.getAllPosts(position,pagesize);
httpStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;

¥
} catch (Exception e) {

// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<List<Posts>>(list, httpStatus);
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// Update post
@RequestMapping (value = "/posts", method = RequestMethod.PUT, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML_VALUE})
@ResponseBody
public ResponseEntity<Posts> updatePost (@RequestHeader ("Buthorization”) String authHeader, @RequestBody Posts data) {

//string aastring = JwtService.getUsernameFromToken (authHeader) ;
string username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);

HttpStatus httpStatus = null;

POSts posts = new Posts();

posts = postsService.updatePost (username, data);
// Bdd medical

try {
try {
if (posts != null) {
httpsStatus = HttpStatus.OK;
Jelse {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
¥

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
System.out.println("Post controller" + e);

¥

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
System. out.println("post controller" + e);
httpstatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<Posts>(posts, httpStatus);
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public Posts updatePost(String username, Posts postForm) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

Date date = new Date(
Posts post = session.get (Posts.class, postForm.getId());
Users user = authDAO.loadUsername (username);

Users user_post = post.getUser();

if (post != null && user_post.getId() user.getId()) {
post.setContent (postForm.getContent());
post.setEnabled (postForm.getEnabled());
post.setUpdated _at (date);
session.save (post);
return post;

} else {
return null;
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// Delete post

@RequestMapping (value = "/posts/{id post}", method = RequestMethod.DELETE, produces = {
MediaType -APPLICATION JSON_VALUE, MediaType .APPLICATION_XML VALUE })
@ResponseBody

public ResponseEntity<Notification> deletePost (@RequestHeader ("Ruthorization") String authHeader,
@pathVariable("id post") Integer id_post) {
HttpStatus httpStatus = null;
string result
string username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);
Notification notification = new Notification();

try {

if (postsService.deletePost (username, id post)) {
result = "Delete post success";
notification.setStatus ("success");
httpsStatus = HttpStatus.OK;

} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
result Delete post fail";
notification.setStatus("fail

}

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);
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public Boolean deletePost (String username, Integer id post) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
authDAO.loadUsername (username) ;

Users user
try {
session.get (Posts.class, id post);

Posts post =
= post.getUser();

Users user_post

!= null & user.getId() user_post.getId()
.authorityListToSet (SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication () .getAuthorities())

if (post
Il ButhorityUtils

.contains ("ROLE_ADMIN")
Il ButhorityUtils
.authorityListToSet (SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication () .getAuthorities())
.contains ("ROLE_MODERATOR")) {
Set<Posts_Img> posts_Imgs = post.getPosts_imgs();

for (Posts_Img img : posts_Imgs) {
try {
Files.deleteIfExists(Paths.get("uploads", img.getName()));
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
e.printStackTrace () ;

¥

session.delete (post) ;
return true;

} else {
return false;

¥
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception

return false;
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// Like post
@RequestMapping (value = "/like/{id_post}", method = RequestMethod.POST, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML VALUE})
@ResponseBody
public ResponseEntity<Notification> likePost (@RequestHeader ("Authorization") String authHeader,
@pathVariable("id post") Integer id_post) {
HttpStatus httpStatus = null;
Notification notification = new Notification();
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);
try {
if (likesService.likePost(username, id post)) {
notification.setStatus("success
httpStatus = HttpStatus.OK:
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
notification.setStatus("fail"

¥

} catch (Exception ) {
// ToDO: handle exception
httpstatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
notification.setStatus("fail");
System.out.println("Loiiii" + e

¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);
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@suppressWarnings({ "rawtypes", "unchecked" })
public Boolean likePost(String username, Integer id post) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

Users user = authDAO.loadUsername (username);
Posts post = session.get(Posts.class, id post);

string hglString = "from Likes where id_post = :id_post";
Query query = session.createQuery(hglString, Likes.class)
query.setParameter ("id_post", id post);

List<Likes> list = query.list();

if (list != null && list.size() > 0) {
return false;

} else {
try {

Likes like = new Likes();
like.setId user(user.getId());
like.setPost (post
session.save(like);
return true;

} catch (Exception e) {
// TopO: handle exception
return false;
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// Unlike post

@RequestMapping (value = "/like/{id_post}", method = RequestMethod.DELETE, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML VALUE})
@ResponseBody
public ResponseEntity<Notification> unlikePost (@RequestHeader
@pathVariable("id post") Integer id_post) {
HttpStatus httpStatus = null;
Notification notification = new Notification();
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);
try {
if (likesService.unlikePost(username, id post)) {
notification.setStatus("success
httpStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
notification.setStatus("fail");

Buthorization") String authHeader,

¥

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
httpsStatus HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
System.out.println("Loiiii" + )7
notification.setStatus("fail");

¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);
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@suppressWarnings ({ "rawtypes", "unchecked" })
public Boolean unlikePost(String username, Integer id post) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

Users user = authDAO.loadUsername (username);

String hglString = "from Likes where id post = :id post";
Query query = session.createQuery (hglString, Likes.class);
query.setParameter ("id_post", id_post);

List<Likes> list = query.list();

if (list null s& list.size() > 0 && list.get(0).getId user()
session.clear(

user.getId()) {

session.createQuery ("delete from Likes where id_post
.setParameter ("id_post", id post).executeUpdate (
return true;

} else {
return false;

:id_post")
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// Booking Slot
@RequestMapping (value = "/slots", method = RequestMethod.POST, produces = { MediaType.APPLICATION JSON_VALUE,
MediaType . APPLICATION XML VALUE })
@ResponseBody
public ResponseEntity<Slots> bookingSlot (SecurityContextHolderAwareRequestWrapper request,
@RequestBody Slots data) {
HttpStatus httpStatus = null;
slots slots = null;
String username = request.getUserPrincipal().getName();
try {
slots = slotsService.bookingSlot (data, username);
if (slots != null) {
httpStatus = HttpStatus.OK:

} else {

slots = null;

httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
¥

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
System.out.print ("Loi booking " + e.toString());
¥
return new ResponseEntity<Slots>(slots, httpStatus);
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/7 DAt lieh

@suppressWarnings ({ "unchecked", "rawtypes" })

public Slots bookingSlot(Slots data, String username) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
Session sessionSlot = sessionFactory.getCurrentSession();
Session sessionDoctor = sessionFactory.getCurrentSession();
Slots slot = new Slots(
Date date new Date();

Users user = authDAO.loadUsername (username);
Doctors doctors = sessionDoctor.find(Doctors.class, data.getDoctor().getId());

try {
String hgl = "SELECT n FROM Slots n LEFT JOIN n.doctor c WHERE c.id = :id_doctor AND n.date
Query query = sessionSlot.createQuery(hgl);
query.setParameter ("id_doctor", doctors.getId());
query.setParameter("date", data.getDate()):
query.setParameter ("begin_at", data.getBegin at());
List<Slots> listSlots = guery.list();

date AND n.begin_at

if (listSlots
slot = null;
} else {

null s& listslots.size() > 0) {

slot.setDate(data.getDate());
slot.setBegin_at(data.getBegin_at());
slot.setEnd_at(data.getEnd at());
slot.setIndex_day(data.getIndex day()):
slot.setDoctor (doctors) ;

slot.setUser (user) ;

slot.setEnabled (true);
slot.setorder_info(data.getOrder_info());
slot.setPayment_status (true);
slot.setCreated at(date);
slot.setUpdated at(null);

session.save(slot);

1/ TAO ROOM ZOOM APT

string tokenzoomString = ZoomConstanst.TOKEN_ZOOM;
// request url

string url = zoomConstanst.URL_ZOOM;
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// Delete booking Slot
@RequestMapping (value = "/slots/{id_slot}", method = RequestMethod.DELETE, produces = {
MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML _VALUE })
@ResponseBody
public ResponseEntity<Notification> deletebookingSlot(@athvariable("id slot") int id slot) {
HttpStatus httpStatus = null;
Notification notification = new Notification();
try {
if (slotsService.deleteBookingSlot (id_slot)) {
httpStatus = HttpStatus.OK;
notification.setStatus("succes
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUES:
notification.setStatus("fail

¥

} catch (Exception e) {
// TopO: handle exception
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
notification.setStatus("fail

¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);
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public boolean deleteBookingSlot(int 1d slot) 1
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
boolean result;
try {
System. out.println(id slot);
System.out.println(session.find(slots.class, id slot));
slots slots = session.find(Slots.class, id slot);
session.delete (slots) ;
result = true;

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
result = false;
System.out.println("Failed delete : " + e.getMessage());

¥

return result;
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// Bdd comment post

@RequestMapping (value = "/comment/{id_post}", method = RequestMethod.POST, produces = {
MediaType -APPLICATION JSON_VALUE, MediaType .APPLICATION_XML VALUE })
@ResponseBody

public ResponseEntity<Notification> addCommentPost (@RequestHeader ("Authorization") String authHeader,

@pathVariable("id post") Integer id_post, @RequestBody Posts_Cmt posts_Cmt) {
HttpStatus httpStatus = null;

Notification notification = new Notification();
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);
try {
if (postsService.addCommentPost (username, id post, posts_Cmt)) {
notification.setStatus("success"
httpStatus = HttpStatus.OK;
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
notification.setStatus("fail");

¥
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus);
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public Boolean addCommentPost(String username, Integer id post, Posts_Cmt data) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();

Date date = new Date();
Users user = authDAO.loadUsername (username) ;

Posts post = session.get(Posts.class, id_post);
if (post != null) {
try {

POSts_Cmt pCmt = new POSts_Cmt () ;
pCmt.setContent (data.getContent());
pCmt. setPost (post) ;
pCnt. setUser (user) ;
pCnt. setCreated_at (date
pCnt. setUpdated_at (date) ;
session.save (pCmt) ;
return true;

} catch (Exception e) {

// TopO: handle exception
return false;

¥
} else {
return false;
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// Delete comment post

@RequestMapping (value = "/comment/{id_cmt}", method = RequestMethod.DELETE, produces = {

MediaType . APPLICATION JSON_VALUE, MediaType.APPLICATION XML VALUE })
@ResponseBody

public ResponseEntity<Notification> deleteCommentPost (@RequestHeader ("Authorization") String authHeader,
@pathVariable("id _cmt") Integer id_cmt) {
HttpStatus httpStatus = null;
Notification notification = new Notification();
String username = jwtService.getUsernameFromToken (authHeader);
try {
if (postsService.deleteCommentPost (username, id_cmt)) {
notification.setStatus("success"
httpStatus = HttpStatus.OK:
} else {
httpStatus = HttpStatus.BAD REQUEST;
notification.setStatus("fail");

¥
} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception

httpStatus = HttpStatus.INTERNAL SERVER ERROR;
¥

return new ResponseEntity<Notification>(notification, httpStatus
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public Boolean deleteCommentPost(String username, Integer id cmt) {
Session session = sessionFactory.getCurrentSession();
Users user = authDAO.loadUsername (username);

try {
Posts_Cmt posts_Cmt = session.get(Posts_Cmt.class, id_cmt);
if (posts_Cmt.getUser().getId() == user.getId()
IT ButhorityUtils
.authorityListToSet (SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication () .getAuthorities())
.contains ("ROLE_ADMIN")
Il ButhorityUtils
.authorityListToSet (SecurityContextHolder.getContext () .getAuthentication () .getAuthorities())
.contains ("ROLE_MODERATOR")) {
session.clear();

session.createQuery("delete from Posts_Cmt where id
.setParameter("id _cmt", id_cmt).executeUpdate();
return true;

} else {
return false;

id_cmt”

¥

} catch (Exception e) {
// ToDO: handle exception
return false;
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© MINGW4/c/Users/Khieme - 0 x

KhiemLe@KHIEMLE MINGWG4 ~

$ flutter doctor

Doctor summary (to see all details, run flutter doctor -v):

[V] Flutter (Channel stable, v1.9.1+hotfix.6, on Microsoft Windows [Version 10.0
.18362.356], locale en-US)

['] Android toolchain - develop for Android devices (Android SDK version 29.0.2)

X Android licenses not accepted. To resolve this, run: flutter doctor --and
roid-licenses

Android Studio (version 3.5)
[!] Connected device

! No devices available

! Doctor found issues in 2 categories.

KhiemLe@KHIEMLE MINGW64 ~
$
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> dart tool
> idea
> android
> os
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Help main.dart - hello_world - Visual Studio Code:
<o O maindart X
lib > & main.dart
1 import ‘package:flutter/material.dart’
2
3 void main() {
4| runapp(iyApp());
5 )
6
7 class MyApp extends Statelesswidget {
8 | // This widget is the root of your application.
9 | @override
10 | wWidget build(BuildContext context) {
1 return MaterialApp(
12 title: ‘Flutter Demo’,
13 theme: ThemeData(
1 1/ This is the theme of your application.
15 7"
16 17 Try running your application with "flutter run”. You'll see the
17 1/ application has a blue toolbar. Then, without quitting the app, try
m 8 1/ changing the primarysuatch below to Colors.green and then invoke
19 17 "hot reload” (press "r" in the console where you ran “flutter run”,
2 1/ or simply save your changes to "hot reload” in a Flutter IDE).
2 1/ Notice that the counter didn't reset back to zero; the application
2 1/ is not restarted.
23 primarysuatch: Colors.blue,
2 1/ This makes the visual density adapt to the platform that you run
25 1/ the app on. For desktop platforms, the controls will be smaller and
2 1/ closer together (more dense) than on mobile platforms.
27 visualDensity: VisualDensity.adaptivePlatformDensity,
28 )
2 home: MyHomePage(title: 'Flutter Demo Home Page’),
30 )
1 |}
32 3
33
34 class MyHomePage extends Statefulwidget {
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